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Resumo

Desenvolvimento de um aplicativo web destinado a gerenciar aplicagoes financeiras em
fundos de investimentos. Com o crescimento no setor financeiro agregando valor ao mercado
de investimentos, é importante criar uma facilidade para o investidor aplicar dinheiro nos
fundos de seu interesse. Nosso projeto do gerenciador de fundos foca em organizar e exibir
um resumo dos diversos patriménios do investidor em cada fundo e a rentabilidade dos
montantes investidos em cada fundo da plataforma. Nesse documento sera apresentado o
processo passo-a-passo do desenvolvimento do programa, detalhando o que foi feito em

cada etapa da construcao das estruturas do programa.






Abstract

Development of a web app destined to manage finance applications in investment funds.
With the growth of the finance system adding value to the investment market, it’s important
to create a facility for the investor to apply money in the funds of interest. Our fund
manager project focuses on organizing and displaying a resume of the investor’s patrimony
in each fund and the profitability of the invested amounts in each of the platform’s funds.
In this document the step-by-step process of the program’s development will be presented,

detailing what was done in each step of construction of the program’s structure.
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1 Introducao

O avanco tecnolégico trouxe importantes mudancas no comportamento social e
sobretudo o mercado de fundos de investimentos, fundo de investimento é um tipo de
aplicagao financeira que retne recursos de um conjunto de investidores (cotistas), com o
objetivo de obter lucro com a compra e venda de titulos e valores mobiliarios, de cotas de

outros fundos ou de bens imobilidrios, agoes no Brasil e no exterior.

Ao se tratar do mercado de fundos de investimentos, este tornou-se muito mais
concorrido. A principal vantagem dos fundos de investimento é possibilitar que diversos
investidores concentrem recursos para aumentar seu poder de negociagao e diluir os custos

de administracgao.

Escolhemos banco de dados e back-end e front-end para apresentar no desenvol-
vimento do trabalho, sao eles MySql, Java. e Angular. Faremos um breve relato para
demonstrar como estes trés recursos funcionam e as vantagens para o gestor que precisa
ter em maos alguns cenarios para a rapida tomada de decisao, sabendo que o cliente da
atualidade quer respostas imediatas para fundos de negocios, e potenciais compras. Falare-
mos também sobre a limitacdo do nosso trabalho que foi a tentativa de criar aplicativo

para empresa.
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?2 Desenvolvimento

2.1 Objetivos

2.1.1 Objetivo Geral

O objetivo principal do sistema ¢é fornecer aos clientes uma ferramenta simples
auxiliar quando investir em fundos financeiros e facilitar o controle e gerenciamento de
suas cotas e dinheiro investido, de maneira totalmente digital. O investidor pode ver um

panorama geral do seu patriménio e as suas aplicagoes organizadas por categorias.

2.1.2 Objetivos Especificos
1. Panorama geral do patrimonio

2. Aplicagoes organizadas por categoria

2.2 Justificativa

Com a recente tendéncia mundial de pesquisar por empresas na internet, todos os
investidores sao obrigados a se atualizar sobre os negécios adotando uma nova estratégia que

envolve a utilizagao de sites para alcancar todas as possiveis metas nos seus investimentos.

Atualmente o objetivo é que seja totalmente de facil acesso e digital ao investidor
aplicar o dinheiro em sites com informagoes das a¢des da empresas e informagoes sobre
administracao do fundo, contendo informagoes das agoes que contém no fundo, a ideia é
migrar o brasileiro do investimento da poupanca e comecar a investir em outras areas e
alcancar sua liberdade financeira ou até mesmo criar sua propria aposentadoria, queremos

ajudar o brasileiro a chegar nesse objetivo através dos nosso site.

2.3 Fundamentacao tedrica

2.3.1 Banco de dados

Banco de dados é um sistema de arquivos relacionados que armazena dados sobre
pessoas, lugares ou coisas. O banco de dados organiza dados relacionados e os exibe de
forma que gerem sentido, transformando os dados em informacoes tteis ao usudrio. J& héa

muitos anos vém se utilizando SGBDs para gerenciar e manipular os bancos de dados da
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empresa. Os dados de um banco de dados podem ser acessados pelo usuério através de

um programa de computador ou um aplicativo de celular associado a ele.

Segundo (SILBERSCHATZ et al., 2006), um banco de dados "é uma colegao de
dados inter-relacionados, representando informagoes sobre um dominio especifico’, um

armazenamento que contém os dados.

SGBDs sao Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados. Sua funcao é fornecer
uma interface para que os usuarios possam consultar e manipular os dados armazenados
sem que a aplicacao cliente em sua maquina tenha que gerenciar o acesso de usuarios e
processar os comandos e informagoes. Tais sistemas podem ser definidos em trés partes
basicas: Linguagem de defini¢cao de dados, linguagem de manipulacao de dados, e dicionario
de dados.

A Linguagem de definicao de dados é um conjunto de comandos usados para
especificar os conteudos que serdao aceitos no banco de dados através da estrutura de base

com tabelas, relacionamentos e os elementos dos dados que serao inseridos.

A Linguagem de Manipulacao envolve os comandos usados para incluir, remover,
recuperar e modificar as informagdes dos bancos de dados de acordo com as alteracoes dos

registros.

Dicionario de dados é um tipo de legenda que descreve o conteudo, classificagao,

tamanho, etc. dos campos de dados dos diagramas entidade-relacionamento do banco de

dados.

Durante a criagao de um banco de dados, utiliza-se da modelagem de dados para
definir qual serd a estrutura de organizagdo do banco de dados, como os dados se relacionam,
e serao atribuidas identificagoes as entidades. A modelagem de dados trabalha com trés

niveis: o modelo conceitual, modelo logico, e o modelo fisico.

O Modelo conceitual é a estrutura base da organizacao dos dados. Nesse nivel sao
definidos de forma abstrata quais dados serao armazenados, como serao organizados e

como estarao relacionados no nivel Entidade-Relacionamento.

O modelo logico estard definindo a estrutura ja contando com as limitagoes do
sistema, ird implementar os atributos das entidades, tais como nome, as chaves primarias

e estrangeiras, tipo de dados de cada campo, seu tamanho, etc.

O modelo fisico é a sequéncia de comandos executados na interface do banco de
dados para criar as tabelas, estruturas e ligacoes das entidades entao criando o banco de

dados conforme visualizado no modelo légico.

As entidades sdo objetos (pessoas, lugares ou coisas) das quais terao seus dados
armazenados e organizados no banco de dados, e se relacionam ou nao com outras entidades

através do conceito entidade-relacionamento. No conceito de entidade-relacionamento,
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temos a cardinalidade dos relacionamentos, que é o niimero de ocorréncias de uma entidade
que pode estar associada a uma outra entidade através do relacionamento em minimo e

MAaximo.

Antigamente todo dado era armazenado em fichas de papel, pastas, eram feitos
arquivos para organizar fisicamente o contetido. Este modo era muito trabalhoso prin-
cipalmente para grandes bases. Com o avango da tecnologia e o desenvolvimento dos

microcomputadores, o modo de armazenar os dados também foi aprimorado.

2.3.2 Java

Todos os comandos do programa, calculos, processamento e organizagao de dados
(back-end do aplicativo) necessarios para que o programa funcione e execute suas fungoes

designadas foram desenvolvidos na linguagem Java ensinada nas aulas do professor Oswaldo.

2.3.3 Angular

O Site de investimentos sera desenvolvido com o front-end em Angular. O An-
gularJS é um framework open-source de desenvolvimento front-end que possibilita o
desenvolvimento de aplicagoes web, com foco em simplificar tanto a codificacdo quanto
o processo de teste. Além disso, é possivel integra-lo com bibliotecas famosas como o
Bootstrap e o PrimeNG que foi a biblioteca usada neste projeto, ajudando a acelerar esse

tipo de codificagao.

O AngularJS também permite aos desenvolvedores web fazer uso da linguagem de
marcacao HTML para definir associa¢oes de dados, validacoes, além de response handlers
para lidar com as agoes do usuario em um formato declarativo que também contribui para
essa mesma aceleracao. Com tudo isso, a maior consequéncia é, de longe, o crescimento

dos aplicativos, cada vez mais ricos em funcionalidades e recursos.

2.4 Metodologia

Os procedimentos metodolégicos serao baseados nos livros indicados pelos pro-
fessores e através das aulas, além das notas do conteido adquirido durante as aulas

expositivas.

Os livros serao a grande fonte de base tedrica para todos os assuntos abordados no

decorrer do nosso projeto.

A internet nos trard conhecimento mais recentes sobre o tema ora abordado e

insight pois apresenta trabalhos sobre as tendéncias neste segmento.
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O contetdo de aula, tanto material escrito como as video-aulas ministradas pelos
professores serao de grande ajuda por trazer demonstracdes praticas de como usar o
conteudo estudado para solucionar problemas do dia-a-dia do funcionario de TI. Dessa

forma ficard mais visivel o trabalho na totalidade.

2.4.1 LimitacOes de estudo

Apenas alguns dos integrantes do grupo conhecem alguma linguagem de progra-
macao mais a fundo, e ndo estudamos integracdo de software a fundo, portanto as nossas
intengoes foram apenas produzir um site simples para os clientes. A alta complexidade das
regras de negbcio e com um curto periodo de tempo para o desenvolvimento do projeto

foram limitac¢oes para o grupo.

2.4.2 Fontes de Pesquisa

e Livros
o Google Académico

e Diério de estudo
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3 Resultados

Ao néao aplicarmos o sistema no consultorio nao podemos obter resultados positivos
nem negativos, o que se pode dizer é que os objetivos que queriamos atingir também
seriam algo que obviamente seria benéfico para o negbdcio do consultério, levando em
conta a organizacao, a facilidade de acessar os dados e até mesmo o nivel e protecao que

comparado a um caderno obviamente é algo superior.

3.1 Prototipo

3.1.1 Engenharia reversa do banco de dados

Estrutura da tabela no banco de dados, como neste projeto estamos atuando com

apenas uma tabela a engenharia reversa ficou bem enxuta.

0 [ L]
—| fundos v

id BIGINT{20)
» name VARCHAR{30)
» valor VARCHAR(30)
> apli_min VARCHAR(50)
» price_uni VARCHAR(S0)
» rentabi VARCHAR(50)
15 taxa VARCHAR(50) O

i

PRIMARY
m m m

Figura 1 — Estrutura da tabela no banco de dados

3.1.2 Tabela da aplicacao

Exemplo de dados na tabela do banco de dados contendo as informagoes dos fundos

de investimentos listados no site.
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Activities ™ MySQL Workbench ~ dom 12:18
MySQL Workbench

#  MyFirstConnection 3%

ting Help

A==
Schemas | | guery1 % | fundos % Context Help | Snippets
<« » [ %

Automatic context help i
the toolbar to manually ¢
current caret position or

Administration

SCHEMAS

E @B ¥ FeoB [@) Limitto 1000r0ws ~| % ¢ & @ &
Q Filter objects S——————

1e SELECT * FROM fundos.fundos;
» lcamel

b Sleventosapp ResultGrid ] 43 Filter Rows| @ |edit: @& Eb B Export/mport: By ) Wrap Cell Content: Ix automatic help.
fundos
v B Tables # id name valor apli_min price_uni rentabi taxa
1 1 DOGE 0 50.0 80.0 25 1.0
2 2 GREP 0 15.0 70.0 15 15
Bstored Procedures |
B Functions
» “linvest
» S mudi
b Slsys
fundos1 ¥

Action Output v

Figura 2 — Fundos de investimentos listados

3.1.3 Estrutura da tabela de fundos

Nesta imagem demonstramos a estrutura da tabela fundos no banco de dados.

dom 12:27

MySQL Workbench

e &EEEND o FGIEIED
Administration | Schemas Query1 ¥ | fundos % Context Help | Snippets
SCHEMAS

"Q Filter objects )

. . = S 4« > (B B
B H ¥ reom [@l|| Limitto 1000rows v | 35 ¢ @ (1] [ (= % |
- Automatic context help i
the toolbar te manually ¢
current caret position or

1 describe fundos.fundos;l
» =l camel

» 'l eventosapp Result Grid £ Filter Rows:"q ‘F_xport: Efg wrap Cell Content: I automatic help.
Sl fundos #  Field Type Null Key Default Extra
> ETables 1 id bigint(20) NO PRI auto_increment
W" 2 name varchar(30) NO
Bviews 3  valor varchar(30) NO
@Store.d Procedures apli_min varchar(50) NO
T ﬁFun(tlnns 5  price_uni varchar(50) NO
l : I:‘:E:It 6 rentabi varchar(50) NO
7 taxa varchar(50) NO
b Slsys
Object Info | Session
P —— Result2 % © Read Only

Action Output +

Query Completed I

Figura 3 — Estrutura da tabela fundos
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3.1.4 Estrutura da tabela de Calculo Fundos

Nesta imagem demonstramos a estrutura da tabela calculo fundos no banco de
dados.

Activities ™ MysQL Workbench qua 10:57

MySQL Workbench
#& | MyFirstConnection %

ws
% i i a € Scripting Help

S8 edFFHETEE

Administration | Schemas Query12 ® calculofundo % fundos ¥ calculofundo ¥ | calculofundo ¥
SCHEMAS ® | I =

@8 ¥ F & 22} [@] Limitto 1000rows v | ¥ ¥ & (1 (7
Q Filter objects -

le ISELECT * FROM fundos2.calculofundo;

» " agenda-live P
b = camel Result Grid [} 4% Filter Rows: @ Edit g& E& [Eh Export/import: By & Wrap Cell Content: I
» | eventosapp # id calculo name
~ 5 fundos2 11 20,0 Guilherme
v ETables . ]

» E calculofundo

» Elclientes
» El fundos
Eviews
EAstored Procedures
B Functions

» “linvest

» = mudi

P isys

ObjectInfo | Session
Thine bl aFundn calculofundo 1 % A oo

Action Output ¥

Query Completed

Figura 4 — Estrutura de calculo fundos

3.1.5 Classe java Controller

Essa classe recebe as requisi¢coes do programa.

Activities <% Eclipse ~ dom 12:34
eclipse-workspace - fundo/src/main/java/br/com/drummond/controller/FundosController.java - Eclipse IDE
tor Navigate Search Project Run Window Help
! i B-S-ices (T i e S
B FundosService.j java FundosController.java X
br.com.drummond.

ond httpHandlerFun
nond

d. contre
» B FundosController.java

‘l Writable H Smart Insert

Figura 5 — Classe de requisigoes
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3.1.6 Classe Java Model

Aqui se encontram as regras de negocio e entidades do negécio usando Orientagao

a Objeto, conhecimento adquirido nas aulas de Java da universidade.

Activities 2 Eclipse ¥ dom 12:33

eclipse-workspace - fundo/src/main/java/br/com/drummond/model/Fundos.java - Eclipse IDE
Project Run Window Help
B-A-igds CIPRETIE T ePe -
x

rsionUID = 1L;
nerationType. IDENTITY)
C-:Lummrjuuam N , columnDefinition =
Column (nullabl , columnDefinition
Column(nullabl , columnpefinition

apliMin;

Column(nullable , columnDefinition =
priceUni;

Column(nullabl , columnDefinition =

H Writable H smart Insert H 1:1:0

Figura 6 — Regras e entidades da orientacao a objeto

3.1.7 Classe Java Converter

Essa classe contém os métodos para converter o valor(string) recebido do front-end
e com isso podemos salvar as informacoes no banco de dados. Essa classe contém métodos

para salvar as informacgoes no banco de dados e salvar em uma lista os dados.

Activities i Eclipse qua 17:17

[=] eclipse-workspace - fundo2/src/mainfjava/brjcom/drummond/converter/CalculoFundoConverter.java - Eclipse IDE
File Edil . r Navigate Sea Project Run Window Help

Pa e T ¥4 wRET PR T R ™

» s
v &%
» &, > CalculoFundoConverter.java

SRR DENRESEuS

K i
[ 1a:11:385

Figura 7 — Regras de conversao e armazenamento
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3.1.8 Classe Java Repository

Classe que faz consultas, alteracoes e salva os dados no banco de dados através de

Querys.

Activities % Eclipse qua 17:18

eclipse-workspace - fundo2/src/main/fjava/br/fcom/drummond/repository/CalculoFundoRepository.java - Eclipse IDE
h Project Run Window Help
By cAvRET
Package Explorer x
BES

i drummond ry
» I} calculoFundoRepository.java
» B Fun: posite

b

'R

G AROENRES LS

| 23:1:874

Figura 8 — Interagdo com o banco de dados

3.1.9 Classe Java Service

Observa-se o desenvolvimento dos métodos usados na aplicacao.

Activities 3 Eclipse ¥ dom 12:34
eclipse-workspace - fundo/src/main/fjava/brfcom/drummond/service/FundosBeanService.java - Eclipse IDE
h Project Run Window Help
T oE-S-iges (PABRET] - &[G
J B Func rvi FundosBeanservice java X

br.com.drummend.

til.List;

ummg

nmond
2§ br.com.drummond
» I FundosBeanServi
» Bru

B Console %

‘l writable H smart Insert

Figura 9 — Desenvolvimento dos métodos
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3.1.10 Classe de Tratamento de Handler

Classe que se aplica ao tratamento de erros da aplicacao.

Activities 3 Eclipse ~ qua 17:17
= eclipse-workspace - fundo2/src/main/java/br/com/drummond/handler/HttpHandlerFundos.java - Eclipse IDE

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
i Btz RSPie . EEs T AERET e

Package Explorer x = & B calculoFundoAddRequest java & calculoFundoConverter.java HttpHandlerFund

ES(P: ompone.

= console X SREOBENREE uE -

do /api/funde ist/count - 2
‘l writable H Smart Insert ‘l 1:1:0

Figura 10 — Tratamento de erros

3.1.11 Classe Html no Angular

Classe de codificagao Html na tecnologia Angular, esta classe é feita a parte de
escrita no frontend.

Activities Visual studio Code ~ qui 21:09
dashboard.component.html - modelo-front - Visual Studio Code
E File Edit Selection View Go Run Terminal Help

ER 0 nt.html M

é | ~ OPEN EDITORS p>p hboard
M Nome

4

s * MODELO-FRONT

TakeSurvey  Remind Melater  Don't Show Again

> OUTLINE

> TIMELINE
¥ Pmaint © @0A0 Ln70,Col7 Spaces2 UTF8 LF HIML & (%

Figura 11 — Codificacao HTML
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3.1.12 Classe Component Angular

Nessa classe é feito a integracao das variaveis do backend para serem expostas no

frontend com os resultados.

Activities Visual Studio Code ~ qui 21:09
cotas.component.html - modelo-front - Visual Studio Code
File Edit Selection View Go Run Terminal Help

EXP html M x

é | ~ OPEN EDITORS
X B «

+ MODELO-FRONT

onent.html

s
—— v lw src
.

2

.

L hi

pTemplate="L

OUTLINE Take Survey Remind Me later Don't Show Again

TIMELINE
¥ Pmaint O @0A0 Ln9 Col30 Spaces:2 UTF-8 LF HIML A [

Figura 12 — Integracao das variaveis

3.1.13 Dashboard do aplicativo

Nesta imagem pode-se observar um exemplo da interface de listas de fundos do

aplicativo em uso no navegador Google Chrome.

Activities @ Google Chrome ~ dom 12:48

& MeuDrive-¢ x | B TGlGrupo3 x | B Grupo_z.doc x | @ (17)WhatsA x | L# Meet:tcx @ x | G seculoxix-F x €Y Fundos x  + Q0 _ © x

<« @ @ localhost:4200/#/dashboard T » & H

$ Apps ‘er JavaMissing|... [E) Asmelhoresf... 4 Bibliotecavirt... ™ Gmail @ YouTube @ Maps B Translate » | W other bookmarks Reading list

Dashboard

¢ Atualizar
Nome T| Aplicagdao Min T) Prego Unitario T| Rentabilidade 7| Taxa T] Agoes
DOGE 50 80 25% 1% L2 Investir

[ Investir

© Future Investment 2021

Figura 13 — Exemplo na interface
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3.1.14 Lista de Saldo e Cotas do aplicativo

Nesta imagem pode-se observar um exemplo da interface de lista de saldo e cotas

compradas pelo usuario do aplicativo em uso no navegador Google Chrome.

Activities '@ Google Chrome ~ qua 11:58 =[5 -
& Duolingo-# x | Bx GoogleTrad x | @ (11)WhatsA x Y Fundos x & MeuDrive-¢ x | B Grupo_2.doc X | €8 (QMcke # x | + © - B x

&« C @ localhost:4200/#/cotas r W = i&

£ Apps & Java Missing | @ Asmelhoresf... 4 Biblioteca Virt. ™M Gmail @ YouTube @ Maps B¢ Translate » [ Otherbookmarks Reading list
Listas de Cotas e Saldo
Future

¢ Atualizar

i Dashboard

Nome T| Cotas T| Saldo T|
Guilherme: 20 1000
Matheus 18 900

1 10 v
ture In nt 2021

Figura 14 — Estrutura da de calculo fundos
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4 Conclusao

Em suma, este trabalho demonstra a necessidade de um aplicativo gerenciador de
investimentos para que um investidor tenha maior controle sobre suas aplicagoes, lucros,
taxas e impostos. Tal aplicativo substitui a necessidade de controlar tais investimentos
manualmente com arquivos fisicos ou mesmo aplicativos menos eficientes que exigem a

entrada de dados diretamente do usuario, tal como o Excel, entre outros.

A facilidade proporcionada por esse aplicativo traz grande economia de tempo aos
investidores que costumam consultar seus ganhos com frequéncia. Também facilitara o
trabalho da contabilidade, que tera facil acesso aos dados necessarios aos calculos de renda

para entao calcular os impostos devidos do investidor.
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